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Abstrak 

Saat ini Sistem Informasi Geografis (SIG) berkembang pesat dan banyak diimplementasikan 

disegala bidang seperti pendidikan, kesehatan, geografi, cuaca, kependudukan, dan lain-lain. 

Dengan memanfaatkan kemajuan teknologi masa kini dan kurang nya informasi yang disediakan 

tempat wisata Kabupaten Tanggamus menggunakan teknologi website ini dapat digunakan oleh 

user menggunakan Smartphone atau Laptop. User akan mendapatkan informasi tempat wisata 

Kabupaten Tanggamus, lokasi sekarang, informasi hotel, jalur menuju tempat wisata dan daftar 

tempat wisata. Selain itu user juga mendapatkan informasi detail tempat wisata yang akan di 

kunjungi oleh user, dan dapat melihat tayangan video yang sudah disematkan dengan 

menggunakan youtube sebagai media nya. Pengembangan sistem menggunakan waterfall, 

sedangkan untuk perancangan sistem menggunakan UML dan pembangunan sistem menggunakan 

PHP dan database MySql. Pemetaan tempat wisata yang dibuat yaitu dengan cara mendatangi 

langsung beberapa tempat wisata yang ada di Kabupaten Tanggamus kemudian di Tag secara 

otomatis untuk mendapatkan titik lokasi tempat wisata berada dan informasi yang disajikan yaitu 

letak posisi dari tempat wisata. Pengujian sistem menggunakan ISO-9126, Hasil pengujian yang 

telah dilakukan yaitu menghitung dari  4  aspek  dari  pengujian  ISO-9126  diantaranya  

funcionality,  reliability, usability dan efficiency dari sistem, dan berdasarkan kuisioner yang dibuat 

30% dan  70%  user  setuju  dan  sangat  setuju  bahwa  sistem  yang  dibuat  sangat membantu 

dalam proses pencarian tempat wisata yang ada di Kabupaten Tanggamus. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Wisata, PHP, MySQL, ISO-9126 

 

PENDAHULUAN 

Saat ini Sistem Informasi Geografis (SIG) berkembang pesat dan banyak di 

implementasikan disegala bidang seperti pendidikan, kesehatan, geografi, cuaca, 

kependudukan, dan lain-lain (Darwis et al., 2020), (Nisa & Samsugi, 2020). Agar sistem 

pemetaan bisa lebih mudah diakses, maka sistem dibuat dengan berbasis web, sistem dapat 

diakses diberbagai tempat dan dalam waktu yang tidak ditentukan (Ichsan et al., 2020), 
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(Surahman et al., 2020). Sistem ini diharapkan bermanfaat dalam memudahkan masyarakat 

khususnya para  Traveller  mendapatkan  informasi tempat wisata yang ada di Kabupaten 

Tanggamus serta sebagai sarana promosi bagi Dinas Pariwisata Kabupaten Tanggamus 

(Pasaribu et al., 2019), (Syamsul Bahri, Amri Aji, 2018).  

Berdasarkan   kuesioner   yang   telah   dilakukan,   masyarakat   di   luar Kabupaten 

Tanggamus dan di luar Provinsi Lampung belum banyak yang mengetahui informasi 

tentang penyebaran objek wisata yang ada di Kabupaten Tanggamus,  dengan  rancangan  

sistem  informasi  geografis  pemetaan  tempat wisata di wilayah Kabupaten Tanggamus 

berbasis web yang penulis rancang diharapkan dapat memberikan informasi objek wisata 

pantai, air terjun, wisata sejarah, wisata religi, wisata bahari dan objek wisata lainya, 

kepada wisatawan yang sedang berlibur di Kabupaten Tanggamus itu sendiri (Ayunandita 

& Riskiono, 2021), (Sofa et al., 2020). 

Bagi masyarakat sistem ini diharapkan mampu memberikan informasi tentang penyebaran 

tempat wisata yang sedikit lebih rinci (Megawaty & Simanjuntak, 2017). Karena informasi 

secara cepat dan tepat, telah menjadi kebutuhan pokok masyarakat, Salah satunya adalah 

kebutuhan akan informasi geografis.  Menurut  (Rahmanto & Hotijah, 2020) bahwa  GIS 

atau Geographic Information System adalah “suatu komponen yang terdiri dari  perangkat 

keras, perangkat lunak,  data geografis (Prasetio et al., 2020), (Sari et al., 2021), dan 

sumberdaya manusia yang bekerja bersama secara efektif menangkap, menyimpan, 

memperbaiki, memperbaharui, mengelola, menganalisa, mengintegrasikan serta 

menampilkan data dalam suatu informasi berbasis geografis (Sulastio et al., 2021). 

 

KAJIAN PUSTAKA 

Sistem Informasi Geografis 

Sistem Informasi Geografis merupakan sejenis perangkat lunak, perangkat keras (manusia, 

prosedur, basis data dan fasilitas jaringan   komunikasi)   yang   dapat   digunakan   untuk   

menfasilitasi   proses pemasukan, penyimpanan, manipulasi, menampilkan dan keluaran 

data/informasi geografis berikut atribut-atribut terkait” (Alita et al., 2020). Menurut (Ahdan 

& Setiawansyah, 2020) bahwa SIG adalah “sebuah sistem atau teknologi berbasis 

komputer yang dibangun dengan tujuan untuk mengumpulkan, menyimpan, mengolah dan 

menganalisa, serta menyajikan data dan informasi dari suatu objek atau fenomena yang 

berkaitan dengan letak atau keberadaannya di permukaan bumi” (Andrian, 2021). 
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Objek Wisata 

Objek Wisata adalah segala sesuatu yang ada di daerah tujuan wisata yang merupakan 

daya tarik agar orang-orang mau datang berkunjung ke tempat tersebut. objek wisata 

(Purnama et al., 2018) adalah semua tempat atau keadaan alam yang memiliki sumber 

daya wisata yang   dibangun   dan   dikembangkan   sehingga   mempunyai   daya   tarik   

(Ahmad & Indra, 2016) dan diusahakan sebagai tempat yang dikunjungi wisatawan 

(Irawan & Neneng, 2020). Objek wisata dapat berupa wisata   alam   seperti gunung, 

danau, sungai, pantai, laut,   atau   berupa   objek bangunan seperti museum, benteng, 

situs peninggalan sejarah, dan lain-lain (Husna & Novita, 2020). 

 

ISO-9126 

ISO 9126 merupakan standar internasional   yang digunakan untuk mengevaluasi kualitas 

sebuah produk perangkat lunak. Model kualitas ini memiliki enam karakteristik utama 

yaitu functionality, reliability, usability, efficiency, maintainability, dan portability (Sintaro, 

2020), (Jupriyadi & Prabowo, 2017). Functionality merupakan kemampuan sebuah sistem 

untuk dapat menyediakan fitur-fitur yang dibutuhkan pengguna. Reliability merupakan 

kemampuan sebuah sistem untuk dapat menjaga kinerjanya ketika digunakan dalam 

kondisi tertentu (Munandar et al., 2020). Efficiency merupakan kemampuan sebuah sistem 

untuk dapat menyediakan kinerja yang sesuai dengan resource yang dipakai. 

Maintainability adalah kemampuan sebuah sistem untuk dapat dimodifikasi. Portability 

adalah kemampuan sistem untuk dapat dioperasikan pada lingkungan yang berbeda 

(Rahmadani et al., 2020). 

METODE 

Kerangka Penelitian 

Kerangka penelitian adalah uraian tentang kerangka konsep pemecahan masalah yang telah 

diidentifikasi atau dirumuskan (Ulum & Muchtar, 2018). dapat dilihat dibawah ini: 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Kerangka Penelitian 
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Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Studi Pustaka 

(Putra et al., 2009) Studi kepustakaan dalam penelitian ini meliputi informasi 

tentang tempat wisata yang ada di Kabupaten Tanggamus yang diperoleh dari dinas 

Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Tanggamus. Selain itu informasi tentang 

tempat wisata juga diperoleh dari beberapa sumber, seperti buku, jurnal dan situs 

internet (pemerintahan). 

2. Wawancara 

(Anita et al., 2020) Metode wawancara dilakukan dengan cara mengajukan beberapa 

pertanyaan secara langsung dengan Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten 

Tanggamus terkait data fasilitas apa saja yang di data di Dinas Pariwisata dan 

Kebudayaan serta bagaiamana proses pendataaan yang dilakukan oleh Dinas 

Pariwisata dan Kebudayaan. 

3. Observasi 

 (Styawati et al., 2020) Metode observasi dilakukan dengan cara pengumpulan data 

melalui proses melakukan pengamatan dan analisa terhadap informasi tempat wisata 

di Kabupaten Tanggamus sehingga mendapatkan data dan informasi yang 

dibutuhkan oleh peneliti. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Implementasi 

Implementasi WebGis menggunakan bahasa scripting PHP dan database Mysql sebagai 

media penyimpanan data (Susanto & Ramadhan, 2017). Dalam pembuatan ini peneliti 

menggunakan aplikasi Sublime Text 3 untuk editor scripting dan XAMPP sebagai server 

localhost (Prastowo et al., 2020). Implementasi yang telah dilakukan adalah 

menghasilkan aplikasi berbasis Web dan GIS yang dapat digunakan oleh masyarakat 

untuk melihat dan mencari tempat wisata yang ada di Kabupaten Tanggamus. 
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Desain Interface 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Halaman Utama 

Gambar 4 Tentang Dinas 

Gambar 3 Kelompok Wisata 
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Gambar 6 Kotak Saran 

Gambar 5 Peta Persebaran 

Gambar 7 Login Admin 
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Gambar 8 Dashboard Admin 

Gambar 9 Daftar Wisata 

Gambar 10 Tambah Wisata 
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Gambar 11 Tambah Hotel 

Gambar 12 Daftar Hotel 

Gambar 13 Saran Penajuan 
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Hasil Pengujian 

Berdasarkan hasil pengujian ISO 9126 dengan menggunakan kuesioner yang telah 

dilakukan maka sistem diasumsikan layak untuk dapat dipergunakan dan tidak menutup 

kemungkinan untuk dapat terus dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pengguna 

nantinya 

 

SIMPULAN DAN SARAN  

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Sistem arsitektur yang dibuat yaitu sistem dapat di akses oleh user melalui PC, 

Laptop dan Smartphone karena sistem yang dibuat berbasis web dinamis. 

2. Pemetaan tempat wisata yang diusulkan mampu memberikan informasi nama wisata, 

alamat wisata, harga tiket masuk, fasilitas, daftar hotel terdekat, rute menuju tempat 

wisata, jarak yang di tempuh, foto dan video tempat wisata secara detail berdasarkan 

metode pengumpulan data yang dilakukan yaitu studi pustaka, wawancara, observasi 

dan berdasarkan hasil dari kuesioner selama jadwal penelitian 

Saran 

Berkaitan dengan penelitian ini, maka saran yang perlu diperhatikan dalam 

mengembangkan aplikasi ini yaitu: 

1. Perlu adanya fitur tambahan seperti rute terdekat untuk mencapai lokasi agar lebih 

cepat. 

2. Dapat dikembangkan lebih luas lagi, yaitu dengan versi mobile agar lebih mudah di 

akses dan tidak ketinggalan informasi terbaru mengenai wisata di Wilayah 

Kabupaten Tanggamus. 
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